​​ УЧЕБНЫЙ ПЛАН

 ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

«Профессия: ДИЗАЙНЕР. Детская студия»
	№ п\п
	Наименование дисциплины и ее основные темы
	Всего часов

	1
	История культуры
	10

	2
	История дизайна
	10

	3
	Перспектива
Принципы построения пространства, объема в перспективе.  Фронтальная перспектива. Угловая перспектива. Ракурс. Точка зрения. Линейная перспектива. Воздушная перспектива. Освоение методики ведения работ.

Основные геометрические тела. Освещенность. Градации светотени. Составная форма. Объект в пространстве. Интерьер. Пейзаж. 
	60

	4
	Черчение

Ортогональное проецирование. Аксонометрия. Основные геометрические тела. Объекты интерьера.
	10

	5
	Проектная графика

Выразительное и изобразительное в искусстве. 

Графика. Основные принципы организации графической композиции. Графические техники и материалы. Приемы работы графическими материалами. Фактуры. Подача работ.
	60

	6
	Макетирование

Объемно-пространственная композиция. Инструменты и материалы макетирования.Бумага.Картон.Пенокартон.Склейка.Врезка.Развертка.
	50

	7
	Цветоведение 
Цветовой круг. Цветовой контраст. Цветовой ньюанс. Параметры цвета: цветовой тон, насыщенность, светлота. Теплые и холодные цвета. Хроматические и ахроматические цвета.  

Объем, пространство. Локальный цвет предмета. Градации светотени. Цвето - воздушная перспектива. Колорит. Колорит и образ. Инструменты и материалы цветопередачи в проекте.   
	40

	8
	Проектирование
Основные правила, приемы и средства организации композиции.  Алгоритм проектирования. Этапы проектирования. Эргономика. Зонирование. СНИП. Перспектива. Масштаб. План. Развертка. Аннотация. Подача проекта. Модульная сетка. Техника обмерных работ и выполнение обмерных работ. 
Знакомство с некоторыми образцами мебели и оборудования, их функциональным назначением, особенностями художественной формы, характером конструктивного решения, использованием материалов. Презентация проекта. Знакомство с понятием «презентация», «инсталляция», «пефоманс».
	100

	9
	Компьютерная графика.

Возможности компьютерного проектирования и необходимые требования к современной подаче проекта. 

Microsoft Word. Шрифт. Гарнитура. Кегль. Блоки. Список. Параметры страницы. Таблицы. Импорт.

Adobe Illustrator. Фронтальная графика. Геометрические фигуры. Орнамент. Рисование. Кисти. Импорт. Шрифты. 

Adobe Photoshop. Слои. Фильтры. Цвет. Трансформация. Импорт. Коллаж тематический.  

Avto Cad. План. Объем. Библиотека.  Текстуры. Ракурс. Свет. Интерьер.

3Д-МАХ. Объем. Свет. Фактура. 
	100

	10
	Практика.

Закрепление Знаний,умений и навыков в области дизайн – проектирования в мастерских дизайна, на выставках или в музеях страны и мира.


	10

	
	Всего


	     490


